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Nombre
de grains
présents 1| 2 4 8 16 32 64 128 256 512
sur cette
case
Nombre 1 3 7 15 31 63 127 255 511
de grains + + + + + + + + +
au total 112 4 8 16 32 64 128 256 512
sur = = = = = = - - —
I'échiquier 3 7 15 31 63 | 127 | 255 511 1023
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D'apres la légende, l'inventeur présumé des échecs indiens serait un brahmane nommé Sissa. Il aurait
inventé le chaturanga pour distraire le prince indien Belkib (3 000 ans av. J.C) de I'ennui, tout en lui
démontrant la faiblesse du roi sans entourage. Souhaitant le remercier, le monarque propose au sage de
choisir lui-méme sa récompense. Sissa demande juste un peu de blé. Il invite le souverain a placer un
grain de blé sur la premiére case d'un échiquier, puis deux sur la deuxiéme case, quatre grains sur
la troisiéme, huit sur la quatriéme, et ainsi de suite jusqu'a la soixante-quatrieme case
en doublant a chaque fois le nombre de grains. Cette demande semble
bien modeste au souverain fort surpris et amusé par
I'exercice. Mais le roi n'a jamais pu récompenser Sissa :
tout compte fait, il aurait fallu lui offrir non pas un sac,
mais 18 446 744 073 709 551 615 grains... soit la
moisson de la Terre pendant environ cing mille ans !

référence http://classes.bnf.fr/echecs/histoire/ind_leg.htm

Plier Gnis sur Gnis selon la
diagonale en pointillés noirs
Ramener le carré noir vers
I'inténeur selon la diagonale
en pomntillés blancs (le
sommet A se retrouve sur B)
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