Question 7 : Es piept

Mathis hat in einem Videospiel sein bestes Ergebnis erreicht und méchte dieses
Ergebnis speichern.

Er schreibt nach Spielende seinen Namen mit Hilfe des abgebildeten Scrollrades und diesen vier Tasten:

Gaas

Mit g2 und kann man von einem Buchstaben zum nachsten gelangen.

Mit der ,Enter* Taste kann man den Buchstaben auswahlen.
Nach jeder ,Enter* Taste springt das Scrollrad auf den Buchstaben A.
Die a Taste bestatigt den Namen.

Jedes Mal, wenn man auf eine Taste driickt, hért man einen Piepton.

Wie viele Piepténe muss Mathis mindestens hdren um seinen Namen zu speichern?



